P Stadsboerderi]
x \ Zimmerhoeve
A e

stbus 9730 e 1040 LE Emsterdam

2
inerw 020 - 6832898

Gedragsverrijking dieren

De opdracht (wat ga je doen of onderzoeken?):

Dieren in gevangenschap hebben altijd uitdaging nodig zodat ze zich niet gaan vervelen. Verveling kan
leiden tot gedragsproblemen en dat willen we uiteraard voorkomen voor het welzijn van het dier. Je gaat
op zoek naar hoe het dier in het wild leeft en wat het mist in gevangenschap. Je gaat bedenken hoe je het
dier het meest tegemoet kan komen in wat het nodig heeft. Dit moet uiteraard veilig voor het dier zijn en
ook binnen het budget en gebruiksvriendelijk. Het mag een tijdelijke verrijking zijn of een aanpassing aan
bv het hok zodat het een langdurige verrijking geeft.

We hebben de volgende dieren op de boerderij die wel wat verrijking kunnen gebruiken; kippen, konijnen,
cavia’s, geiten, schapen, ratten.

Tijdsinvestering (hoeveel uur heb je totaal nodig?):

De volgende onderdelen geven je indruk wat je moet doen om tot resultaat te komen. Omdat deze
opdracht kan worden bepaald naar het aantal uren die de leerling moet maken, is er geen vaste
tijdsindeling. Het kan van vrij simpele verrijking (8 uur) tot een uitgebreid project leiden (40 uur). We gaan
samen kijken welke opdracht passend is bij het urenvereiste van de leerling.

e  Ontwerp bedenken en research doen
e Boodschappenlijstje maken

e  Materialen verzamelen

¢ De opdracht uitvoeren

e Try-out en evt. aanpassingen doen

(Gewenst) eindresultaat (wat wij verwachten om tot een goede afronding te komen):

Het diersoort waar je verrijking voor maakt heeft er een veilig speeltje bij. Het kan eenmalig zijn of
geschikt voor meerdere keren. Het moet passend en uitdagend zijn voor het diersoort, gebruiksvriendelijk
voor de verzorgers en niet teveel kosten.
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